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juando os queráis dar 

cuenta de cuanto tiempo 

lleváis dando clase, ha- 
brán pasado ya algunos nú- 
meros más de Ok Consolas, 
vuestra revista favorita. Así 
recordaréis con agrado las 
aventuras del T-1000 en la 
Mega Drive de Sega o las in- 
continentes aventuras en una 
isla para la Supernintendo. 
Del mismo modo, la batalla 
"ranera" de Game Boy viene 
de la mano de Battletoads e 
incluso si la cosa se pone mal 
podréis defenderos utilizan- 
do las llaves de Super WWF. 
La magia entra a través de 
Sword Master, un cuento pa- 
ra caballeros de verdad. Y si 
pensabáis que se acababa, 
ahí están los High Speed, 
Bugs Bunny, Rampart, Super 
Off Road o Power Racer para 
que os deis cuenta de lo que 
queda por "consolear". Cuan- 
do os queráis dar cuenta del 
tiempo que lleváis estudian- 
do, pensaréis en lo poco que 
queda para las próximas va- 
caciones... 
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La espada maestra 
prepara el asalto al 
castillo del terror. 
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SEGUNDAS PARTES 
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HUDSON H AWK ercana la aparición de Super 

(Perocios para Super Nintendo (ya 

(GAME BOY-OCEAN/ERBE) sabréis que este es una, valga la 
redundancia, parodia de la saga 
Nemesis) nuestra Game Boy no quiere 
ser menos y, manteniendo la 
compostura, ha decidido albergar la 
segunda entrega de la mítica saga con 
un arcade de renovados aires y 
gráficos de una calidad indiscutible. 
Nuevos enemigos, más dispros, 
multitud de ítems y, sobre todo, 
Nemesis por donde los veáis... ¿Qué 
más queréis? 


DS obra y gracia del Dios Consolo estamos en disposición de 
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ofreceros el ránking de los quince juegos más vendidos para 
Mega Drive y Master System del año que ha concluido, léase 
| 


, en muy pocas fechas el 1992. 
| escenario de una nueva MEGA DRIVE MASTER SYSTEM 
por] aventura cinematográfica 1 Sonic 2 1 Sonic 2 

que tuvo como 2 Taz-Mania 2 Asterix 
protagonista a un tal Bruce 3 World of Illusion 3 Sonic 
Willis y que trata de. 4 Olimpic Gold 4 Castle of Illusion 
os =4 la piel de 5 European Club Soccer 5 The Lucky Dime 
un atamado ladrón que 6 Terminator Caper 

CEBE) quiere hacerse con una 7 Kid Chameleon 6 Olimpic Gold 
serie de objetos que d 8 Quackshot 7 Terminator 
eran ia ieoneldo 9 Alien 8 Chuck Rock 
elo E 10 Italia 90 9 Super Tennis 
permiten al ser humano Sa eS d s e da 
que los utiliza fabricar oro ames ROnara Bart Vaio Space 
en cantidades 13: Sonic : Mutants 
industriales... No os digo 14 Fantasia 12 Ayrton Senna GP 
EE 15 Golden Axe 2 Monaco 2 

¿21 13 Champions of 
Europe 
14 Ninja Gaiden 
15 Tom and Jerry 
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¡Sumeérgete en otro 
mundo!. Conviértete en 
un delfín. La inteligencia 
más grande... donde la 
profundidad te acerca a 
la tumba. Tu rapidez de 
movimientos, el sexto 


sentido ultrasónico, y la 
búsqueda de un diaman- 
te... ¡Agudizan tu inge- 
nio!. Pero recuerda, un 
delfin no siempre ríe. 

Su defensa es vital. 
¡Mojate!. 


MEGA DRIVE + MEGA DRIVE + ME 


T2 THE ARCADE GAME 


OK Pasarela: T2 THE 
ARCADE GAME. 
Consola: MEGA DRIVE, 
Compañía: ARENA. 
Distribuidor: SEGA. 
N. Jugadores: 1 ó 2. 
N. Fases: 6. 


1 futuro es 
incierto. A la consabida 
llegada de los cyborgs y 
su posterior imperio del 
mal se ha unido ahora la 
llegada, al pasado, de un 
emisario que intenta 
poner fin a los orígenes de 
las fuerzas rebeldes. Su 
objetivo es claro: aniquilar 
a John Connor, futuro... 
cabecilla de las fuerzas 
del bien. 


Después de intentar asesinar a 
Sarah Connor en 1984, el T800 
ha vuelto, reprogramado por 
un John Connor adulto, para 
protegerse a sí mismo del E 
ataque de un nuevo Terminator, tisganes yc 
mucho más potente y peligroso: ió 3 vea Negacre Menaberor 

el T1000, lo último y más ' an És 
tecnológico de la serie, 


3A DRIVE «+ MEGA DRIVE +» MEGA D24 A DRIVE 
E 
compuesto de metal líquido : 


par poder camuflarse bajo A 


os _ 


provocará la Tercera guerra 
mundial, el otro, si vence, 

garantizará la subsistencia de la 

¿Haza humana sobre la Tierra... 


“T2 The Arcade Game” es la 
conversión de una máquina que 
seguro todos conoceréis y que 
hizo acto de presencia al poco 


tiempo de:estrenarse:la:película.— e > . 7 
En el juego, a diferencia de las a za 
numerosos versiones que han £ 
inundado el mundo consolero, 
tomamos el papel de un 
valeroso John Connor que ha de 
reestablecer el orden en el 
mundo a base de disparos. 
Estos disparos, que podréis 
efectuar con vuestro pad o con 
el flamante “Menacer”a modo 
de imitación de la máquina 
callejera, tendrán un blanco mn 
claro en las figuras esqueléticas PB 
de los Terminator, los tanques: 
robots que hacen acto de 
presencia, la policía que 
intentará deteneros en Los 
2 Angeles, los científicos de la 
planta química y, no lo olvidéis, 
el mismísimo T1000. 


ve NA 


T2 The Arcade 
Game es el primer 
cartucho para 
Mega Drive 


con el Menacer cuando gocemos de un nivel alto de precisión y punteria, a los que 
habrá que añadir un buen montón de cubos de sangre fría. 


El uso del Menacer, facilitará bastante la misión a realizar siempre y 
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pz el 
La alta tecnología con la que fue construido el 
TI000, dejará a nuestro en mantillas. 


“T2 The Arcade Game”, no 
ofrece nada nuevo y se limita 
a seguir las grandes pautas 
marcadas por el original. “T2 
The Arcade Game” es la 
culminación de un género 
consagrado, gracias al 
genuino y original 

: , _— a “Operation Wolf”, que ya 
Nuestro Terminator deberá recorrer infinidad de escenarios acabando 


imparcialmente con las continuas legiones de enemigos. hiciera estragos hace algunos 
pais 2, añitos, que mejora E 
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Buena defensa y un mejor ataque 
son todas las opciones de un 
juego de disparos mil y pico. 


notablemente lo aparecido 
anteriormente para Mega Drive, 


concretamente un tal. “Dinamite... q 
Duke”. > A 50 


El juego, de todas formas, 
intercala fases de disparos mil, 
donde nuestra atención tendrá 
que estar centrada sobre una 
serie de objetivos determinados 
mientras que en otras nos 
tendremos que “limitar”, como 

»»w.,enda fase del Land Rover;a 
evitar disparar contra nuestros 
congéneres a la vez que 
evitamos el ataque de los 
cyborgs. Un “cacao” sl 
monumental que:ha:de:terminar, 
necesariamente, con la ] ametralladora y en la que 
paciencia del más pintado. teníais que auparos para poder 
ver algo. 

¡ ¿MINO::: == Dejando:de lado su apariencia, 
No os asustéis. “T2 The Arcade  “T2...” presenta todas las fases, 
Game” es la conversión de esa opciones y digitalizaciones 


máquina con la que pudísteis. gráficas del original, sus 
disfrutar hace algunos meses, peligros, sus efectos y hasta la 
que poseía aquella PR pistola, con lo que sólo me 


queda recomendároslo para 
que disfrutéis como enanos 


Seis niveles achatados. 
contemplan 


Pistoleramente adictivo. 
Maquinaremente fiel y 


las luchas más terroríficamente metálico. 
encarnizadas Terminator al fin y al cabo. 
por el futuro J.L. “SKYWALKER” 
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OK Pasarela: 
SUPER ADVENTURE 
ISLAND, 
Consola: SUPER 
NINTENDO. 
Compañía: HUDSON SOFT. 
Distribuidor: SPACO., 
Jugadores: 1 Fases: 5 


ark Gloak es un 
malvado personaje que 
anda por ahí montando en 
una escoba semi-espacial 
diesel y que ha decidido 
convertir en una estatua 
de piedra a la novia de un 
proto-héroe llamado 
Master Higgins... 


LICENSED BY 
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SO 


Este ha debido ser el grito de 
guerra con el que nuestro 
héroe, con nombre de pocos 
amigos, se ha lanzado a la 
arena de las jugabilidades 
varias en pos de reconvertir a 
su novia en una persona 
normal deshaciendo el hechizo 
que la tiene prisionera bajo 
una capa de piedra, de la dura 
y fria. 

Ante tal estado de cosas, 
nuestro viril personaje no ha 
dudado en cojer su pantalón 


UNA ISLA 
SUPER 
DIVERTIDA 


MI PAL VERSION MI 


corto preferido, su gorra 
“Mariesca” de color rojo más 
limpia y unos cuantos gramos 
de valentía contenida y se ha 
lanzado a los caminos en busca 
de un tal Dark Cloak, maestro y 
rey de la asociocación de seres 
más deformes de la galaxia 
mundana. 

El horizonte se acercaba a su 
fin. Las piedras comenzaban a 
hablar y las intenciones de 
nuestro Master higgins eran 
claras... ¡Dark Cloak, van a 
por tí! 
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La canallesca más variopinta 
hará su aparición en cuaquier 
parte del juego donde estés. 


“Super Adventure Island” es un 
juego que recuerda mucho a 
cierto héroe de andanzas 
maquineras y consoleras de 


En ciertos lugares del juego 
podréis acceder, saltando 
sobre una estrellita roja, a 


unas fases de bonus donde 


nuestro Master Higgins 
tendrá que botar y rebotar 
contra todos los muelles que 
aparezcan sin caerse... y os 
puedo asegurar que no es 
nada fácil. 


VARIAS ARMAS PARA UNA AVENTURA ESPECIAL 


Otro apartado 
importante será el de 
las armas que podrá 
utilizar y que en un 
principio no poseerá. 
Tened cuidado con su 
USO por que podréis 
lanzarlas en cualquier 
dirección por lo que un 
disparo mal calculado puede dar con una de vuestras escasas 
vidas al traste. Así de “botito”. 


at. o a ii a tic Fett 


Si algo nos llama la atención de 
singular manera es la variedad de 
escenarios que recorreremos. 


nombre “Wonder Boy” y que 
pretende divertirnos de principio 
a fin con un desarrollo arcade 
de enemigos, fases y bonus. 

Este juego, que consta de cinco 
fases de tres niveles cada una, y 
que ha sido versionado para 
todas las máquinas de 
Nintendo, tanto la ochobitera 
como la portátil, es un 
conglomerado de buenas 
maneras tecno-jugables lleno de 
plataformas por las que correr y 
discurrir y que Hudson Soft, sus 
hacedores, han sabido llevar a 
buen puerto. 

Pero centrándonos en su 
desarrollo, “Super Adventure 
Island”, no difiere mucho de los 
patrones marcados para este 
tipo de juegos de plataformas 
donde los enemigos, objetos, 
que en esta ocasión no 
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Con el permiso de algunas 
mentes privilegiadas, más 
dadas a los datos estadísticos 
que yo, os diré que las 
antológicas, marchosas y 
salseras músicas de este 


juego han sido compuestas 
por el mismísimo Yuzo 
Koshiro, autor, entre otros, 
de las “bandas sonoras” de 
“Street of Rage” y “Revenge 
of Shinobi” de Mega Drive. 
Yuzo Koshiro, por si no lo 
sabéis, es de los pocos, por 
no decir el único, 
compositores de músicas 
para videojuegos que tienen 
el privilegio de poseer el 
“copyright” sobre todas sus 
creaciones, aparte de los 
derechos que existan sobre el 
juego... Para que vayáis 
aprendiendo. 


346800 
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LAS FRUTAS DEL PARAISO 
Allo largo de todo el juego podréis recoger todo tipo de frutas 
que aumentarán vuestra energía corporal. cuantas más recojáis 
más duraréis aunque recordad una cosa y es que al primer 
contactocon un enemigo perderéis ina vida... así de claro y 
contundente. 
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Caracolas, pingúinos voladores, 
zulús, peces espada, anguilas... 


aumentarán nuestra energía y sí 
nuestro tiempo, y armas, a 
partes iguales, se encargarán 
de encauzar una acción 
mayormente divertida. 

Nuestro protagonista, ejemplo 
imperturbable del héroe por 
antonomasia, poseerá una serie 
de virtudes como son las armas, 
patinetes, saltos y mega-saltos que 
podrá utilizar en todo momento y 
que de su buen uso dependerá 
que vuestra aventura se alargue o 
acorte proporcionalmente al gasto 


Cinco fases, inundadas 
de una música 
alucinante, conforman 


una de las aventuras 
más discolas y 
divertidas de la era 
Super Nintendo 


_)0+. SUPER NINTENDO + SUPER NINTENDO + 


TRANSPORTES PUBLICOS 


Master higgins, imfatigable buscador de nuevos caminos, podrá 


en esta aventura coger ciertos medios de transporte que lo 


llevarán hasta su encuentro con Dark Cloak con mayor facilidad. 
Usarlos adecuadamente puede ser muy bueno para vuestro 
hígado... 


ABU OOOO 


tiene de todo. 

Gráficos coloristas y a ratos 
excepcionales, músicas (este 
apartado, por su bestialidad 
tiene un apartado propio) para 
las que no existen calificativos y 
una acción que, como alguien 
dijo, suele desembocar en una 
adición irreprochablemente 
feroz. : 

Por lo demás, y si lo anterior os 
parece poco, lo de siempre: 
recomendado a seres inflexibles 


de goma del pad multiplicado por 
los enemigos atormentados que 
dejemos escapar. 

Si la anterior operación 
matemática la resolvéis con 
acierto, no dudéis que vuestro 
pulular por esos mundos del 
Dios aventurero serán más 
felices y dichosos. 


“Super Adventure Island” es, 
terminando, un cartucho que 


SUPER-SALTO MORTAL 


Nuestro querido Master Higgins, y 
después de agacharse y pulsar el botón 
de salto, realizará un apoteósico salto 
que, puño en ristre, le permitirá 
alcanzar cotas de altura jamás 
imaginadas en un ser de su constitución 
física. Pero como es un héroe... 


SUPER NINTENDO 


desde dentro hacia fuera y 
personas ejemplares con 
educaciones catadriópticas 
agidizadas... ¡Que os 
aproveche! 


J.L. “SKYWALKER” 


OK Pasarela: 
BATTLETOADS 
Consola: Game Boy. 
Distribuidor: Erbe. 
Compañía: Tradewest. 
N. de jugadores: 1. 
idas: 5 y continues 


ebido a un exceso 
de diversión en la ociosa 
estación de Lost Vega, 
allá por el espacio 
tridimensional, Pimple y 
Rash, Battletoads de 
razón y corazón son 
secuestrados por la 
pérfida Dark Queen 
disfrazada de bailarina. 
¿Querrás convertirte en 
Zitz, y rescatarlos? 
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Ser un Battletoad de pura anca 
no es fácil. Zitz, Pimple y Rash, 
habían formado un triunvirato 
casi perfecto. Tres verdaderos 
colegas de cuya acción conjunta 
habían sabido prácticamente 
todas las criaturas maleantes 
del espacio. 


ZITZ AL RESCATE 

En un momento en que se 
divertían a tope en la estación 
espacial de Lost Vega y debido 
a los reincidentes intentos de 
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BATTLETOADS 


ligar con una bailarina que 
luego resultó ser Dark Queen, 
su peor enemiga, Pimple y Rash 
fueros reducidos tras una dura 
batalla. Zitz escapó en vista de 
lo que se le avecinaba pero, 
prometió acudir en su rescate en 
cuanto le fuera posible 
concentrar todo su enfado en 
sus poderosos músculos. 

Con ayuda del profesor Bird, 
lograrás llegar a Armagedda, 
lugar donde comienzas tu 
aventura. Desde ese punto 


hasta el final de la aventura, 
tendrás que recorrer un 
peligroso camino 
completamente solo. Cavernas, 
pantanos, temibles bestias y 
mutantes inhumanos te estarán 
esperando con el único fin de 
cortar de un tajo cualquier 
esperanza de recuperar a tus 
queridos amigos. 


LA MAR DE BICHOS 


Genéticamente hablando, no 


LEC YY UZ=3Zz3>S 


OS YN ( Z 
componentes del poderoso. 


hay ninguna explicación que 
ofrezca una luz sobre el origen 
de la raza Battletoad. Solo 
podemos decir que se trata de 
soldados mutantes, 
descendientes directos de las 
tortugas ninja, cuya fama de 
guerreros traspasa cualquier 
mundo conocido y desconocido. 
Esa razón es la que impulsa a 
Zitz a un ataque despiadado 
contra la mar de bichos. No 
importa, los Battletoads están 


sn 
preparados para todo. Salto a 
salto, por medio de sus potentes 
patas, Zitz avanzará entre 
cualquier bestia que le salga al 
paso hasta llegar al 
enfrentamiento 
final con el 
Robo-mutante 


apodado Manus 
y, si no conocía el 


== 
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Lap alaxia se encontraba demasiado tranquila para ser verdad. Los 
alos no e rias y secuestraron a dos de los 
unvirato Battletoads sin saber lo que les 


esperaba por tamaña acción. Zitz está preparado para todo. 


e GAME BOY + GAME BOY + GAME BOY » GAME BOY + GAME BOY 


terror, habrá llegado el 
momento de saber lo que es. 

El camino a Gargantva estará 
lleno de trampas y enemigos a 
los que no podrás vencer si no 
utilizas las armas que irán 
apareciendo durante el juego. El 
motorvatín, el Jet Ski, Jet Pak o 
el Turbo Wing son el 
complemento ideal para tus 
patadas, golpes y puñetazos. 
Vete haciendo a la idea de que 
unos treinta y cuatro tipos 
diferentes de enemigos te 
esperan a la vuelta de la 
esquina, con poderes superiores 
para cada uno de ellos. No te 
arredres y plántales cara si 
quieres ser el sapo Battletoad 
más valiente de la galaxia. 


FIN DE LA HISTORIA 
Gráficamente, «Battletoads» 
sorprende por su cuidada 
calidad. El sonido sin ser una 
joya musical se adapta 
perfectamente a la tensión que 
la acción del juego proporciona. 
Si te va la marcha mutante- 
marcianera con tintes de 
lustrosos enemigos, no deberías 
dejar escapar este cartucho 
“portatilero”...de verás. 


Félix J. Físico Vara 
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OK Pasarela: 
HIGH SPEED 
Consola: Nintendo. 
Distribuidor: Spaco. 
Compañía: Tradewest. 
N. de jugadores: la 4. 


esde las 
máquinas con amor nos 
llega una nueva 
adaptación para Nintendo 
de una máquina de 
“Pinball” que, basada en 
las carreras de un 
cochecito fantástico, 
puede hacer las delicias 
de los aficionados al 
género. 


SPEED 


— O 


> WORLD'S-+41 PINBALL 


á Ñ Quality 
Millicamo Y  ARRRE 


ENTERTAINMENT 
SusTem>' 
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HIGH SPEED 


ERASE UNA VEZ... 

Una máquina de “pinball” que 
hacía las delicias de los 
chavales y que residía en un 
salón recreativo. Pero un día, 
muy nublado y tremendamente 
lluvioso, unos señores que 
decían venir en nombre de Rare 
se la llevaron a un iluminado 
piso donde debería ser copiada 
y pasada hasta los circuitos de 
una Nintendo, una simple 
Nintendo. 

En un principio la máquina se 
resistió pero después, viendo la 
cantidad de amigos que 
podrían disfrutar de ella, se 
alegró y esperó impaciente la 
conclusión de su 
hermana 
gemela... de 
nombre “High 
Speed”. 


CARRERAS 
DE PETACOS 
Como ya hemos 
comentado antes, 
“High Speed” 
es la conversión 
de una máquina 
que hizo furor 
hace ya bastantes 
años y que 
ofreció multitud de 
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horas de diversion a todos 
aquellos que osaron jugar con 
ella. 

En “High Speed” podréis 
saltaros semáforos en rojo, huir 
de la policía, correr a 
velocidades de vértigo por 
autopistas y saltar por rampas 
para entrar en fases especiales 
mediante la buena utilización 
de vuestros petacos y, no hay 
que olvidarse, con la 
colaboración de la suerte, 
principal implicada en la 
mayoría de los rebotes que 
tienen lugar. 

De todas maneras, el 

desarrollo de 

este tipo de 
juego, 
conocido por 
todos 
vosotros, os 
lo podéis 
imaginar: 
rebotes, 

idas, 
venidas, 
bonus y 
puntiaciones 
de ensueño 

que 

harían las 

delicias de 
los 
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: jugadores si quedaran para la de escasear a nivel de 
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labía una vez un mundo que no 
era tal, sino una maquina de Pin 
Ball que hizo las delicias de todos 
aquellos seres, humanos o no, 
que se acercaron a contemplarla. 


pantallas de una Nintendo. En 
otros niveles acústicos se porta 
con una digitalizaciones que 
superan lo visto hasta ahora y 
que merecen el calificativo de 
sobresalientes. 

Por lo demás y para los 
aficionados al género 
“Pinballero” puede ser un juego 
recomendable que enganchará 
si sois unos fanáticos o, 
simplemente, unos aduladores 
de la bola móvil en sus distintas 
facetas. 


«M. “PREDATOR” 


posteridad. escenarios pero que es, hasta 
cierto punto, comprensible por 
ALTAS PUNTUACIONES “ estar basado en una máquina 
High Speed” amigos del petaco original, maquinera, que no 
en ristre es un juego que peca podía ofrecer la variedad de 
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El COMBATE 
DE AS 
ESTRELLAS 


OK Pasarela: WWE 
SUPER WRESTLEMANIA 
Consola: Mega Drive. 
Distribuidor: Sega. 
Compañía: Flying Edge. 
N. de jugadores: 1 ó 2. 


“y SIARrRi DUER 
La variedad de golpes es uno de REMATCH 
los puntos fuertes del juego. 


Advertencia: este juego podrá 


ser utilizado solamente por Aquél que decide ponerse el 
aquellos que se consideren disfraz de “machacador de 
espeluznantemente valientes, cráneos” y subirse al más 
rápidos en el combate y espectacular ring de wrestling 


despiadados con el contrario. Si de mundo no+ha de tener 

algún sentimiento aflora hasta miedo, ni sentir lástima, ni 

tus ojos cuando veas retorcerse conocer la palabra piedad. 

de dolor a tu enemigo, mejor es Estos requisitos son ineludibles 
que lo dejes. en un buen luchador si se desea 
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adversarios te ( 
real 
de golpes que te opin 
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: NEO Leo arado, 
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dicci union 


llegar a ser el campeón del cuadrilátero, podremos 

mundo de una competición en la enfrentarnos a la cohorte más 
que nuestros adversarios son peligrosa de los últimos años en 
auténticas montañas de cuatro distintos modos. Uno 
músculo. contra uno, por parejas, cuatro 
Decididos a luchar sobre el contra cuatro (fase de 


supervivencia) y campeonato. Si 
A te decimos que hay alguna más 
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EN VARIAS fácil que otra, te engañaríamos 
vilmente y no estamos por la 


Cuando subas al ring y el 
árbitro de la señal de comienzo, 
frente a tí podrás ver a Hulk 
Hogan, IRS, Randy Savage, El 
Ultimo Guerrero, Shawn 
Michaels, Papá Shangoo, El 
Hombre del Millón de dólares o 
British Bulldog. Entonces 
pensarás que te has equivocado 
de lugar, buscarás la salida más 


próxima, pedirás disculpas al 
árbitro y, de pronto, una llave 
terrible atenazará todo tu 
cuerpo y comenzarás a volar 
por el pabellón. No hay 
escapatoria posible ante unos 
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enemigos cuya única pretensión 
es la de hacerse con el 
entorchado de campeón. 

Si utilizas todas las llaves, 
patadas, golpes secretos y 
demás argucias en favor de tu 
supervivencia, tendrás alguna 
que otra opción clara de éxito. 
No olvides que tus adversarios 
dominan todas y cada una de 
las técnicas del wrestling y que 
además gozan de un golpe 
especial que algún dios oculto 
decidió concederles en su día. 
Ni un pasito atrás o te verás sin 
parte de tu anatomía en menos 
que cacarea un gallo, de pelea, 
por supuesto. En fín valor y al 
toro, que no es tan hegro como 
lo pintan... lo es más. 
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HEROE DEL RING 

Tú consola está preparada para 
que comiences a disfrutar de 
una de las competiciones más 
dificiles de ganar que se han 
inventado. Su alto poder gráfico 
y su inigualable sonido, lo 
convierten en un espectacular 
juego deportivo que podrá 


hacer de tí, ser enclenque donde 
los halla, un verdadero héroe 
del ring. Palabra. 
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PUE EDI AS CONTRA 


HACERTE LO MISMO ne Azor que todos e 
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THE BUGS BUNNY 
CRAZY CLASTLE 


¿QUE HAY DE 
NUEVO 


aquello que se encuentre, sobr 
todo los guantes de boxeo, los 


EN BUSCA DELA 
ZANAHORIA PERDIDA 


ADICCION ES LA PALABRA 
A iD , costará : ¡ hacerse 


a Edad Media, el 
paraiso de los 
saqueadores, ladrones, 
guerreros de botín rápido 
y señores feudales con 
ansias de poder 
ilimitadas. Los “buenos” 
de la película debían, por 
tanto, esconderse dentro 
de sus propios castillos 
para evitar los continuos 
desmanes. Aún así, a 
veces, tampoco era ése el 
lugar más seguro. 


no SEGA 
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RAMPART 


CONSTRUIR 


Y DESTRUIR 


Las fuerzas invasoras están 
dispuestas a hacerse con tu 
territorio cueste lo que cueste. 
Para ello han colocado sus 
barcos sobre las playas 
próximas procediendo a una 
rápida invasión. Nosotros desde 
nuestras posiciones tendremos 
no solo, que aguantar 
numantinamente sus ataques, 
sino que a la vez deberemos 
destruir su flota. 


PARTIDAS PARA LA 
HISTORIA 

Los niveles iniciales traeran 
como consecuencia dos cosas, 
las fuerzas enemigas son aún 
débiles y nuestras fortificaciones 
están perfetamente 
emplazadas. Por este motivo, 
no encontraremos demasiadas 
dificultades para lograr 
sobrevivir a las intentonas de 
estos “piratejos” de tres al 
cuarto. Además de ardor, 
deberemos poner toda la carne 
en el asador en cuanto 
inteligencia se refiere ya que, en 
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ocasiones, será importante 
salvaguardar la integridad de 
nuestras fortificaciones frente a 
los bombardeos enemigos. 

Las partidas son parte de la 
historia de tu vida. Tú eres un 
señor feudal de afamadas 
características guerreras. Los 
miles de piratas que surcan los 
mares con aviesas intenciones, 
pertenecen a una raza que 
deberemos poner en fase de 
extinción irremediablemente. 
Así las cosas, comencemos a 
relatar de que va el juego. 


TERRITORIOS 
IMPENETRABLES 

Tu participación en la defensa 
de tus territorios será 
primordial. Inicialmente cuentas 
con un castillo del que partirán 
tus ilusiones de conquista. Para 
tí, quizá sea suficiente con lo 
que tienes, pero para la escoria 
marina, se trata tan solo de un 
aperitivo con el que aumentar 
su cuenta corriente de botínes. 
Tu castillo está debidamente 
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fortificado y en él deberás 
emplazar los cañones que 
tratarán de hundir uno tras otro 
a los barcos enemigos. Por 
supuesto, ellos dispararán sin 
cesar sobre tus murallas con la 
insana intención de derribarlas 
en su mayor parte, logrando de 
este modo, debilitarlas. 

Una vez concluida la 
correspondiente batalla, 
deberás de hacer recuento de 
tus bajas y reconstruir tu base. 
Obviamente, el juego te 
propone una serie de bloques 
que deberás de ir colocando en 
los huecos que la artillería 
enemiga haya creado en tus 
defensas. Jugarás por tanto, un 
“Tetris” un poco especial. Si 
logras reconstruir tus 
posesiones, o incluso 
ampliarlas, irás ganando en 
posibilidades 


de pasar a los niveles 
siguientes. Si por el contrario, tu 
castillo presenta alguna fisura 
cuando el tiempo de 
reconstrucción finalice, la 
invasión habrá tenido éxito y tu 
territorio será historia. 

Un aliciente añadido podría ser 
la posibilidad de enfrentarte con 
un amigo y robarle todas sus 
posesiones. Siempre es más fácil 
esperar los errores humanos 
que los de una "simple" CPU, 
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GRAFIGANDO 
Buena presentación gráfica para 
un juego de barcos con 
innovaciones “tétricas” y 
“puntazos” de estrategia cien: . 
por cien. Sonoridad exclusiva de 
batalla fragorosa e impune. 
Adicción realmente enganchante 
y un requisito insalvable: 
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Tendremos que volcar toda la inteligencia d la que dispongamos y salvar 
cada uno de los poderosos ataques a los que seremos sometidos. 


Las opciones del juego son de 
facil comprensión y uso. 
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OK Pasarela: 
SUPER OFF ROAD 
Consola: Game Gear. 
Distribuidor: Sega. 
Compañía: Virgin. 
N. de jugadores: 1 ó 2. 
Niveles: 18 


a sabemos que 
encerrarse en un circuito 
con un coche que 
sobrepasa todos los 
límites conocidos de 
potencia, es arriesgado, y 
hasta para el mismísimo 
Carlos Sainz. Si además 
de eso, vemos que se 
trata de un vehículo 
espectacular con una 
carrocería de 
extraordinarias 
dimensiones, la cosa se 
pone un tanto más 
dificililla... 


- CARRERAS A MOGOLLON 


:AR + GAME GEAR + GAME GEAR + GAME GEAR + GAME GEAR 


Una prueba super deportiva que entusiasmará a los más acérrimos 
seguidores de las duras competiciones sobre camiones. 
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OK Pasarela: 
SWORD MASTER 
Consola: Nintendo. 
Distribuidor: Erbe. 
Compañía: Activision. 
N. de jugadores: 1. 
Vidas: 1 y Continues. 


Ha llegado la hora de que yo, 
el Sword Master, limpie de 
malhechores y criaturas 
satánicas al reino de Eledar 
devolviéndole todo el esplendor 
de antaño. Para ello me deberé 
enfrentar a las huestes del 
Hechicero de Fuego y su 
ayudante Vishok, el Dios 


1 poderoso reino Serpiente 


de Eledar ha vuelto a 
sucumbir ante los 
maléficos poderes del 
Hechicero de Fuego 
ayudado por Vishok, el 
Dios Serpiente. 
Ante tales 
acontecimientos, Sword 
Master se ve obligado a 
retornar a su tierra para 
intentar reconstruir el 
orden correcto de las 
cosas y devolver la 
felicidad al Rey Aragón. 


36 
As 


Mi cuerpo está cubierto por la 
poderosa armadura que me 
ciñiera mi padre, valeroso 
guerrero entre los soldados de 
Eledar. Mi espada es el símbolo 
inequívoco de la justicia y la 
sabiduría. Mi corazón, el arma 
que necesito para afrontar con 
valentía la misión 
encomendada por el Rey 
Aragón, ya mayor para 
semejantes trotes. 

Estoy sólo con mi exiguo poder, 
pero mis ansias de venganza 
son tales que no podrá haber 
criatura en la tierra capaz de 
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desarbolar mis planes. Yo sabía 
de antemano a lo que me 
prestaba pero, nunca imaginé 
que mis enemigos pudieran 
haber reclutado tal cohorte de 
seres malvados. Vampiros, 
esqueletos, ogros, lobos, 
hechiceros varios, bolas de 
fuego, zombis, demonios, 
caballeros, ojos maléficos, 
engendros, lagartos, segadores 
sangrientos, dragones, brujas y 
soldados entrenados para 
aniquilar sin piedades 
conocidas, serán el reto más 
infernal al que me habré de 


enfrentar sin duda alguna. 

El camino tendrá que quedar 
limpio si queremos lograr los 
enfrentamientos con los 
poderosos enemigos finales. 
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Aún así, para finalizar cada 
nivel, antes habrá que acabar 
con el guardián 
correspondiente. 


Esas criaturas están repartidas 
convenientemente por cada uno 
de los rincones que tenemos que 
cruzar hasta llegar a la torre 
oculta del castillo donde se 
encuentra secuestrada la hija 
del rey. ¡Por supuesto!, ¿cómo 
no iba a haber una bella en 
toda esta historia? Su nombre es 


Aria, guapa donde las haya. 
¿Qué mejor premio para un 
caballero poderoso como yo? 
Desde el bosque de las tinieblas 
vivientes, me dirigiré hacia el 
pueblo de Sheridom donde 
tendré que liberar a los 
campesinos del yugo de Vishok, 
derrotando al caballero azul. De 
esta manera accederé a la capa 
mágica que aumentará mis 
poderes allí donde el acero de 
mi espada no tenga nada que 
hacer. 

Por fín en el castillo, me doy 
cuenta de que en sus estancias 
libraré la batalla final después 
de haber pasado por algunas 
parciales que no desmerecen en 
nada el poder de mis enemigos. 
El patio, el pasillo del castillo, el 
torreón y la torre secreta 
esconden cientos, miles de 
insaciables seres que pondrán 
las cosas más dificiles de lo que 
por si solas, son. Para repartir 
leña a diestro y siniestro deberé 


ir recolectando todos aquellos 
objetos mágicos que encuentre 
en mi camino tales como el 
bastón, la bomba, el rayo y el 
fuego. Su utilidad queda fuera 
de toda duda, pero para 
conseguir acceder a ellos, 
deberé derrotar al enemigo que 
los guarde y, os aseguro que no 
será tarea fácil. 

Bueno, mi plan ya está trazado, 
mis fuerzas están descansadas y 
mi furia contenida, todo esta 
preparado para que comience 
la batalla más espectacular de 
mi vida. Ya decía mi padre que 
por algo más que por la fuerza, 
algún día yo sería el Sword 
Master. 
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Gráficamente, nos encontramos 
ante un juego lleno de 
arriesgada acción y enemigos 
por todas partes. El sonido es 
variable y se agradece el que 
cambie cuando la situación 
cambia, digamos que sirve de 
advertencia de lo que se 
avecina. El “pique” irracional, 
va a existir irremediablemente 
en cuanto que pasemos de los 
primeros escenarios. Vaya, que 
a mí el bicho ese no me mata 
así como así, y ¿a vosotros? 


» 
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Cumplir la misión encomendada 


será la finalidad del juego para 
Sword Master. El acceso a la torre 


secreta es bastante complicado. 
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OK Pasarela: 
Power Race: 
Consola: Game Boy 
Distribuidor: Spaco S.A. 

Compañía: Tecmo. 
N. de jugadores: 1 é 


Vidas: 3 Fases: 10 


Gu 


Tecmo ha tenido que hacer un trabajo 
casi arqueológico para realizar este 
cartucho, ya que esta casi 
íntegramente basado en un videojuego 
de la edad de piedra de las máquinas 
recreativas. Seguro que si le 
preguntáis a vuestros hermanos 
mayores, os narrarán sus peripecias al 
volante de un Fórmula 1 con el que 


pasaban buenos ratos jugando dos 


partidas, gracias a una moneda de 
veinticinco pesetas. Hoy en día las 
cosas han cambiado y sólo tendrás 
que conectar tu Game Boy. 

El juego se basa en ir eliminando 
puntos (al más puro estilo come-cocos). 
Pero lógicamente para conseguir 
devorar todos los sabrosos puntitos, se 
hace necesario esquivar a molestos 
fórmulas similares al tuyo, que circulan 
en dirección contraria. : 


En este cartucho no tienes que 
demostrar que eres más rápido que tu 
rival, sino que tienes una mayor 
astucia para conseguir tragarte todos 
los puntos situados en el asfalto sin 
colisionar con tu adversario. El juego 
consta de tres niveles de dificultad y 
diez rounds para cada uno de ellos. 
Para conseguir tu cometido has de 
salvar obstáculos tales como: manchas 
de aceite que te harán girar, 
reteniéndote durante unos segundos; 
cinturones de seguridad, especie de 
línea divisoria de la pista; y 
bifurcaciones falsas y diversas, que 
cambian el sentido de tu dirección. 
Estos obstáculos se irán haciendo más 
difíciles y más numerosos a medida 
que avances en el juego. Pero claro, no 
todo iban a ser impedimentos. Para 
ayudarte, cuentas con una serie de 
objetos, de los que, por su utilidad, 
destacan: el que te permite completar 
la pantalla (excepto en la opción 2 
jugadores); y el de la máquina gemela, 
que te da la oportunidad de disponer 
de una doble vida en tu recorrido. 


Tanta como la de su antecesor. 
Cuando menos llama la atención jugar 
con un Pac-man a cuatro ruedas. 

* Siempre es de agradecer el esfuerzo 
por trasladar juegos, que en su día 
causaron furor en los salones 
recreativos, a nuestras consolas, para 
seguir disfrutando con ellos. Desde mi 
punto de vista, lo más destacable del 
cartucho, es la fácil lectura de los 
menús y la opción de dos jugadores 
por aquello de la competitividad. El 
juego no posee gráficos fuera de lo 
común, En cualquier caso no son 
necesarios para su desarrollo. 

Recomendado para nostálgicos de la 
recreativa. 


Luis Esteban Marttín. 
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,emasiado tiempo e: estaba ba pasando sin que el “Cerebro de la 
-E2como era de > esperar, el fuego lo ha abierto el estandarte de la 
factoría: Mickey Mouse. 

En este “Magical Quest” Mickey: tendrá que salv alvar del siempre 
ominoso Pete a su insepar able perro Pluto, que ha sido raptado y 
llevado hasta el interior de un horrible castillo. 


tiene unos gráficos preciosos, podréis manejar a un Mickey en el 
gra pre ey 


' más puro estilo Mortadelo con cuatro disfraces qu que deberá lada la mejor manera po 1 
Como siemp a aeanes los objetos de turno repone vitaminas y todas esas cosas qu que, a. 2 
excepción de las armas, hacen de un juego algo « dad : 


Es la fuerza de los dieciseis bits dispuesto a todo, todito 


Bestia” no tuviera una versión de algún n clásico de Walt Disney y, e 


El juego, q ue consta de seis fases y del que ya os adelantamos que 
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de armas y enemigos 
deshechables en lo que se 
presume como una de las 
luchas más consoleras, y 
épicas, de la historia. 


ean Claude Ya Damme y 
| ¡Dolph Lundgreen han sido 
| glos protagonistas de la 


Pero “algo” extraño, 
misterioso y hasta, 
permitidme, “mosqueante”, 
rodea a este cartucho. Ese 
“algo” no es ni más ni menos. 
que el exagerado parecido 
que tiene con cierto clásico, de 
nombre “Turrican”, para cierto 
ordenador, de nombre Amiga. 
Y si no echadle un ojo c a sus 


versión cinematográfica que 
ahora se estrena en Game 
Boy, y que intenta reflejar los 
avatares violentos de estos 
dos musculosos actores a base 


gráficos, las aperturas y 
cierres de fase e, incluso, las 
armas de nuestros metafísicos 
devoradores de balas. 

De todas maneras el 
jueguecito parece bonito y 
divertido... ¡Ah! y no os 
olvidéis de la palabra 
“dificultad”. 
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asárselo bien con los super videojuegos que pululan por el mundo no es 
muy complicado...pero, acertar a terminar alguno de ellos se convierte a 
veces en una tarea que parece estar destinada solamente a cerebros 
superprivilegiados. 


sE 

A) Nuestra página de trucos se nutre de los hallazgos que cada uno de vosotros 
encontró un buen día para mejorar su juego. Si tenéis un poquito de paciencia y 
_observáis con atención todo lo que pasa alrededor de cada partida seguro que 


vosotros seréis capaces de encontrar algunos tan buenos como éstos... 
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NIVEL 2.1 NIVEL 4.14 
NIVEES. TA 

NIVEL 4.1 NIVEL 1.1B 

NIVEL 5.1 NIVEL 2.1B 

NIVEL 1.1A 

NIVEL 2.14 NIVEL 4.18 
NIVEL'S-1B 


NINTENDO 


TORTUGAS 
NINJA 1 


¡ queréis poseer hasta veinte vidas y 

además ¡jugar en el nivel que te 

apetezca, ha llegado el momento de 
que sigáis los pasos del truco que nos ha 
enviado David Rodriguez de Móstoles 
(Madrid). En la pantalla del título, pulsar la 
siguiente secuencia de “control pad”: 
B,A,B,A,arriba,abajo,B,A,izquierda,derecha 
¡B,A y start. No te pongas nervioso si no 
sale a la primera y vuélvelo a intentar de 
nuevo. Michelangelo será 
probablemente el protagonista 
de este truco. 


n consolega, catalán para más señas, 

barcelonés por si había dudas, de nombre 

Daniel y de apellido Pérez, ha dado ya 
miles de vueltas con Sonic y Tail en su nueva 
versión para la grande de Sega, uséase, la 
Mega drive. El descubrimiento promete ser de lo 
más “chachi”. Resulta que si cogéis las siete 
“chaos emeralds” de la fase de bonus, nuestro 
amigo se convertirá en un super erizo de color 
amarillo, con las púas hacia arriba, con 
turbozapatillas permanentes y el intocable e 
inmortal superanillo que nos dotará de 
inmunidad. ¿Se puede pedir más a este truco 
del almendruco? 


a 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 


| nuevo año ha sido recibido con colorido exhultante por parte de todos. Las 
navidades, ya pasadas, muestran como cada año, que la imaginación es un 
pozo que no tiene un fondo determinado. Si de edad existen artistas más 

cariñosos que los que hoy ocupan nuestra sección, que venga Picasso y lo vea... 


DRAGON BOLERA 
El popular personaje 
de los dibujos 
animados ha tenido 
qe perderse un par 
e rodajes de los 
capitulo de su serie 
para posar de la 
manera que véis en 
el anuncio 
publicitario más 
divertido de nuestra 
revista. Jesús 
Fernández Rojas de Baza (Granada). 


PUBLICITAZ h 
David Lozano Martinez | 
de Valls (Tarragona) no b 
nos quiso contar el | 
secreto de cómo 
consiguió que el tan : 
inquieto personaje se | 
parase un instante 
para que pudieramos | 
ver que era lo que se | 
traía entre manos. 
Publicitaz me da la 
impresión... 


(NOME; 


ATA 


TP EL REY 
' MAG...RIO 

Uno de los 
lo de LA FAMILIA FELIZ. 
la corte del Y verdaderamente así 
videojuego es ESrASi sorob lo parecen, sino, a ver 
Mario. Aquí lo 7 por que tenían ellos 
podéis ver que felicitarnos las 

¡ ataviado con ¡fiestas de una 
el traje manera tan efusiva. 


| Gerard Navarro, 
¡Castellar el Vallés 
¡ Tarragona). 


- reglamentario 
que 

' corresponde a 
o SU latente 
alcurnia. Y con corona y todo...¡gracias!. 
Krishna Jesús Alcántara Carbonell. 


Y MAS FAMILIA... ; 


o 


Nuevamente ' 

queda demostrado ' 

que la familia del 

videojuego al EL CLUB NINTENDO 
completo es ¡SIEMPRE RESPONDE! 

LLAMA AL TELEFONO: 

aquella a la que 91- 458 81 50 DE 10:30 A 

más cariño se le : 15:00 Y DE 16:00 A 19:30 

muestra, sirve con | 

observar la cara A A 

con la que aparecen en esta muestra enviada por 

Alberto del Valle López. 


lo. 
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